
1 

  

สรุปองค์ความรู้ของอุทยานเทคโนโลยี มจพ. 
 

เร่ือง  การประยุกต์ใช้ปัญญาประดิษฐ์ (Artificial Intelligence: AI) เพ่ือสนับสนุน 

 การออกแบบระบบยานยนต์ในการเรียนการสอน 

ผู้จัดทํา อาจารย์วารีรัตน์ เต็มวุฒิกุล 

วันทีน่ําเสนอ 19 มิถุนายน 2569 

ประเภทองค์ความรู้ þ ด้านการเรียนการสอน q ด้านวิจัย เทคโนโลยีและนวัตกรรม q ด้านการบริการวิชาการ q ด้านการบริหารจัดการ 
 

กิจกรรมวนัแลกเปลี.ยนเรียนรู้ KM Sharing Day ครั ?งที. BC  
ออกครั ?งที. 

9 
       หน้า 

ออกโดย : คณะกรรมการดาํเนินการจดัการความรู้มหาวิทยาลยัเทคโนโลยีพระจอมเกล้าพระ
นครเหนือ 

เริ.มใช้ BR มิถนุายน UVWR 

 

 

วัตถุประสงค์  

1. เพ่ือถ่ายทอดแนวทางการใช้ปัญญาประดิษฐ์ (AI) เป็นเคร่ืองมือสนับสนุนการเรียนการสอนด้านการออกแบบยานยนต์ 

2. เพ่ือพัฒนาทักษะการคิดเชิงวิศวกรรม (Engineering Thinking) และการต้ังโจทย์ทางวิศวกรรมของนักศึกษา 

3. เพ่ือส่งเสริมการใช้ AI อย่างมีวิจารณญาณ โดยเน้นให้ผู้เรียนสามารถวิเคราะห์ ตรวจสอบ และตัดสินใจเชิงวิศวกรรมได้ด้วยตนเอง 

บทสรุปองค์ความรู้  

 การออกแบบยานยนต์สมัยใหม่เป็นกระบวนการที่ต้องพิจารณาปัจจัยหลายด้านพร้อมกัน เช่น ระบบขับเคลื่อน โครงสร้างของ

ยานยนต์ ระบบพลังงาน และข้อจํากัดด้านต้นทุนหรือความปลอดภัย การนําปัญญาประดิษฐ์ (Artificial Intelligence: AI) มา

ประยุกต์ใช้ในกระบวนการเรียนการสอนจึงสามารถช่วยเพิ่มประสิทธิภาพในการสํารวจแนวคิดการออกแบบ การสังเคราะห์ข้อมูล 

และการวิเคราะห์ทางวิศวกรรมเบ้ืองต้นได้อย่างมีนัยสําคัญ 

 อย่างไรก็ตาม การใช้ AI ในงานวิศวกรรมไม่ควรถูกมองว่าเป็นเครื่องมือที่ให้คําตอบสําเร็จรูป แต่ควรถูกใช้เป็น เครื่องมือ

สนับสนุนกระบวนการคิดเชิงวิศวกรรม โดยผู้เรียนยังคงต้องเป็นผู้กําหนดโจทย์ วิเคราะห์ข้อมูล และตัดสินใจในการออกแบบด้วย

ตนเอง แนวทางการจัดการเรียนรู้จึงถูกออกแบบภายใต้แนวคิด Human-in-the-loop Engineering Learning ซึ่งให้มนุษย์เป็นผู้

ควบคุมกระบวนการคิด ขณะท่ี AI ทําหน้าท่ีช่วยสํารวจข้อมูลและแนวคิดในการออกแบบ 

กระบวนการเรียนรู้สามารถอธิบายเป็นลําดับข้ันได้ดังน้ี 

 

1. Engineering Problem Definition  ผู้เรียนกําหนดโจทย์ทางวิศวกรรม เช่น ประเภทยานยนต์ การใช้งาน ระยะทางวิ่ง หรือ

จํานวนผู้โดยสาร ซ่ึงเป็นจุดเร่ิมต้นของการออกแบบ 

2.  Engineering Constraints Specification  ผู้เรียนระบุข้อจํากัดทางวิศวกรรม เช่น นํ้าหนักรถ ความจุแบตเตอรี่ ต้นทุน หรือ

ข้อจํากัดของระบบพลังงาน ซ่ึงใช้เป็นพารามิเตอร์สําคัญในการวิเคราะห์ 
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3.  AI-assisted Concept Exploration  AI ช ่วยเสนอแนวค ิดในการออกแบบ เช ่น โครงสร ้างของยานยนต์ (Vehicle 

Architecture) หรือรูปแบบระบบขับเคลื ่อน (Powertrain Configuration) ทําให้ผู ้เรียนสามารถสํารวจทางเลือกในการ

ออกแบบได้หลากหลายมากข้ึน 

4.  Engineering Verification  ผู้เรียนตรวจสอบความถูกต้องของข้อมูลที่ได้จาก AI เช่น การตรวจสอบสมดุลพลังงานระหว่าง

แบตเตอร่ีและมอเตอร์ การคํานวณกําลังท่ีต้องใช้ หรือการตรวจสอบข้อมูลจากเอกสารทางเทคนิค (Technical Datasheet) 

5.  Design Decision  ผู้เรียนวิเคราะห์ข้อดีและข้อจํากัดของแต่ละแนวคิด ก่อนเลือกแนวทางการออกแบบที่เหมาะสมที่สุด โดย

พิจารณาปัจจัยด้านสมรรถนะ ความปลอดภัย ต้นทุน และความเป็นไปได้ในการผลิต 

จากการประยุกต์ใช้ AI ในกระบวนการเรียนการสอน พบว่านักศึกษาสามารถ 

 • สํารวจแนวคิดการออกแบบได้หลากหลายมากข้ึน 

 • วิเคราะห์และเปรียบเทียบทางเลือกในการออกแบบได้อย่างเป็นระบบ 

 • พัฒนาทักษะการคิดวิเคราะห์และการตัดสินใจเชิงวิศวกรรม 

 • ใช้เทคโนโลยี AI อย่างมีวิจารณญาณ 

สาระสําคัญขององค์ความรู้ 

 การใช้ AI ในการเรียนการสอนไม่ได้ลดบทบาทของมนุษย์ แต่ช่วยเพิ่มประสิทธิภาพในการสํารวจแนวคิดและการสังเคราะห์

ข้อมูล AI ทําหน้าท่ีเป็น เครื่องมือสนับสนุนการเรียนรู้ ในขณะท่ีมนุษย์ยังคงเป็นผู้กําหนดโจทย์ วิเคราะห์ข้อมูล และตัดสินใจในการ

ออกแบบ ซ่ึงช่วยส่งเสริมการพัฒนาทักษะการคิดเชิงวิศวกรรมและการสร้างนวัตกรรมด้านยานยนต์อย่างย่ังยืน 

กล่าวได้ว่า AI ช่วย ขยายขอบเขตของการเรียนรู้ ขณะท่ีผู้เรียนยังคงเป็นผู้ควบคุมกระบวนการคิดและการตัดสินใจ  

 

ประโยชน์ท่ีได้รับ 

1. เพิ่มประสิทธิภาพในการจัดการเรียนการสอนด้านการออกแบบยานยนต์ โดยใช้ AI เป็นเครื่องมือช่วยสํารวจแนวคิดและ

สังเคราะห์ข้อมูลเบ้ืองต้น 

2. ส่งเสริมการพัฒนาทักษะการคิดเชิงวิศวกรรม (Engineering Thinking) เช่น การตั้งโจทย์ การวิเคราะห์ข้อจํากัด และการ

ตัดสินใจในการออกแบบ 

3. ช่วยให้นักศึกษาสามารถเปรียบเทียบทางเลือกในการออกแบบได้หลากหลายและรวดเร็วขึ้น พร้อมทั้งฝึกการคิดวิเคราะห์อย่าง

เป็นระบบ 

4. เตรียมความพร้อมให้นักศึกษาสามารถประยุกต์ใช้เทคโนโลยี AI ในงานวิศวกรรมและอุตสาหกรรมยานยนต์สมัยใหม่ ซ่ึง

สอดคล้องกับ SDG4 (Quality Education) และ SDG9 (Industry, Innovation and Infrastructure) 
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